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BSY 1 本品を使用する機器によって、表示される画面の色に若干の違いが出る場合が 
ありますが、故障ではありません。 
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prologue 

近未来……。 

世界は、オシアナ共同連合 (OCU) とニューコンチネント合衆国 （USN) の 
2大勢力の対立に飲み込まれていた。 


ラーカス事件… 

ニューコンチネント合衆国 （USN) はハフマン島の 
自国領ラーカス区の軍需工場が、 

オシアナ共同連合 (OCU) の 
ヴァンドルングバン ツァー 4機に 襲擊 され、 

工場が破壊されたと発表した。 

これに対し OCU は、襲擊の事実を否認。 

全ては USN の狂言であると反論した。 

両国の和解は進まず、ついに、 

ハフマン島全土が戦闘状態に突入した。 





戰闢の鬌台 













♦Huffman Island Data 【ハフマン島データ】 


位置 

面積 

人口 
人口比 

通貨単位 
米生産置 


南緯 12 度、東経 269 度 
79,215km 

4,550,000 人(定住人口) 
OCU 182,6 万人 
USN 272,4 万人 
H$ ( ハフマンダラー） 
48.2 万 t 


野菜類生産置 77.8 万 t 

乳牛 33.5 万頭 

肉用牛 87.2 万頭 

豚 48 万頭 

漁獲置 93.2 万 t 

石油産出置 216.3 千 kl 

天然ガス産出置 12 億 5820.3 万 m 3 



.、 

♦WANDRUNG PANTER 【ヴァンドルングバンツァー】 

化学反応によって高速に硬化•軟化する素材に電気を流すことで反 
応速度と耐久性をコントロールできる大小のアクチュエータを 600 個 
以上用い、人間に近い動きを再現した機動戦翮兵器。従来の兵器に 
ない瞬発力と機動性を誇る。略称ヴァンツァーもしくは WAP 。 

初期型 ( waw ) は地雷処理専用機と i/r 採用されたが、その後戦閎用 
に転用するため開発が進み、第 4 世代機にいたって戦翮型 WAW が登 
場。従来型と識別するため WAP (ヴァンドルングパンツァー）の名称 
が与えられた。 

地形を選ばない走破性と柔軟な戦場適応能力、単員で操作できる有 
利性から、世界各国で採用され他の地上兵器の需要を下げつつある。 
ただし、規格外の大口径戦車砲等は搭載できず、完全に戦車の座を 
奪うことはできないでいる。 


操作方法 


スワンクリスタル本体を〔横〕に持ってプレイします。 


Y1 ボタン 
Y4 ボタン 
Y3 ホ^！ン 
Y2 ボタン 
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-A ボタン 
I — B ボタン 


-POWER ボタン 
-START ボタン 


※ワンダースワンカラーでの操作も同様です。 






ここでは各ボタンの基本的な機能を解説します。状況によりボタン操作などの使い方が変わる 
ことがありますので、それぞれの内容を解説した箇所をよく読んで操作をして下さい。 


START ボタン 

•戦闘マップで「システムウインドウ」を開く 

A ボタン 

•コマンドの決定、文字を送る 
•移動先や攻撃先を決定する 

B ボタン 

•コマンドのキャンセル、戻る 

•押しつづけで、イベント中の文字表示の早送り、戦闘マップ上 
でのカーソル移動速度が速くなる 
•戦關マップで「コマンドウインドウ」を開く 

X ボタン 

•カーソルの移動 
•コマンドの選択 

X 2* X 4 ホタン 

• ステータス画面でのキャラクターの変更 

Y ボタン 

•ステータス画面でパイロットと機体の表示を切り替える 


♦Y ボタンの機能 

戦闘マップとでは、 Y ボタンに様々な機能が設定されています。主な設定内容は以下になっています。 


Y1 ボタン 

•カーソルを X ボタンで自由に移動させ、敵や NPC の状態や移動 
可能範囲を表示する 

Y2 ボタン 


未行動のユニットに行動順を切り替える 

Y3 ボタン 


戦闘マップのワイヤーフレーム表示と通常表示を切り替える 

Y4 ボタン 


未行動のユニットに行動順を切り替える 













ゲーム の始め方と セー ブ 




スワンクリスタル又は、ワンダースワンカラー本体に「フロントミ 
ッシヨン」のカートリッジを正しくセットし電源をオンにします。デ 
モ画面のあと、またはデモ画面で A ボタンか、 START ボタンを 
押すと、タイトル画面が表示されます。タイトル画面で A ボタン 
か、 START ボタンを押すと、スタートメニューが表示されます。 



# 初めからゲームをする場合 

初めからプレイするには 、 「NEW GAME 」 を選び A ボタンを押します。 



W セ_ブデータがある場合 

スタートメニューで 「LOAD GAME 」 を選ぶ'と、フ 
アイルリストが表示されます。続きを始めたいフ 
アイルにカーソルを合わせて A ボタンを押します。 


^ILE HRmE 

1 Roid 

2 Roid 

3 Roid 


LU PLACE 
7 GREY ROCK 
FREEDOM 
FREEDOM 


# 中断デ_夕がある塌合 

スタートメニューで 「 CONTINUE 」 を選び A ボタンを押すと、中断したところからプレイを再開す 
ることができます。中断データは一度再開し r しまうと消えてしまうので注意じ r 下さい。 

















# ゲームのセーブと口ード # ソフトリセツト 

ゲーム中に訪れることになる「町」でセーブ•口 A 、 B 、 START ボタンを同時に押すと、本体の 
ードをすることができます。 電源を切らずにリセットすることができます。 


# 名 M の入力 

NEW GAME で始めると、主人公キャラクターの名前入力画面になります。 


♦搭乗者名確認 

パイロットの名前を入力します。 X ボタンで文字を選び、 A ボ 
タンで決定、 B ボタンでキャンセルします。最大8文字まで入 
力できます。文字入力後、 「 END 」 を選択して、 START ボタ 
ンで名前を決定します。 


♦搭乗者コールサイン確認 

パイロットのコールサインを入力します。 X ボタンで文字を選び、 
A ボタンで決定、 B ボタンでキャンセルします。又、 Y 2* Y 4 ボタ 
ンで入力した文字の修正、 Y 1 ボタンでスペース挿入、 Y 3 ボタ 
ンでカーソルを4文字づつジャンプ移動させることができます。 


W ゲームオーバー 

戦翮で主人公キャラクターが搭乗するヴァンツ 
ァーのボディが破壊された時点でゲームオー 
バーとなります。ゲームオーバーになった場合 
はセーブしたところから再開じぐ下さい。 


# ゲームの中断 

戦闘マップ上では、ゲームを中断することができ 
ます。中断データは一度、再開じ T しまうと、消 
えてしまうので注意じ r 下さい。 










ゲームの 流れ 


# 出擊準備 

♦町 

町では様々な施設やコマンドが用意されています。次のミッ 
シヨンの指令•情報の入手や、ヴァンツァーのセットアップな 
どができます。 （ P 28 参照） 



W 目的地への移動 

♦全体マップ 

町の外に出ると島の全体マップに切り替わります。 X ボタン 
で次の目的地を選択し、 A ボタンで決定すると移動します。 
移動後「セレクトウインドウ」が表示される場合があります。 
「Into Point 」 を選択すると目的地に入ることができ、 「 Move 」 
を選択し、 A ボタンを押すとさらに別の目的地に移動すること 
ができます。 










•載 釅輅了 

♦報奨金の獲得 

ミッションクリア後、報奨金が支払われます。戦闢突入前に 
指令された目標の達成度によって報奨金が変化する場合が 
あります。 


署出擊 

♦ユニットの選択 

目的地に到着すると出擊メンバー選択画面に切り替わります。 
X ボタンで出擊する機体を選択し、 A ボタンで決定します。選択 
が全て終ったら出擊する機体にカーソルを合わせ A ボタンを押 
じ r 確定します。ステージ毎に出擊可能ユニット数が設定され 
ており、それ以上の出擊はできません。 

♦戰圃ルールと勝利条件 

戦闘はターン制です。基本的には、敵ユニットを全滅させれ 
ば勝利。主人公ユニットが破壊されると敗北（ゲームオーバ 
一)となります。（ミッションによって条件は異なります） 












ンで各ユニット毎に移動や攻擊などを行 


〇 行動 コマンド 

カーソルがある地点の情報や確認事項 
が表示されます。 

•Mov •■•Move コマンド中、移動でき 
る位置を表します。 

•X . Move コマンド中、移動でき 

ない位置を表します。 

.Act •.••コマンドメニューを開いてい 
る状態を表します。 

• Fire "- •攻擊目標を選択している状 
態を表します。 

• OK ? •••攻撃目標の確認を表します。 
• NPC … NPC を選択 1/ T いる状態を 
表します。 
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# ユニツトデータウインドウ 

マップに配置されている自軍 • 

と、そのユニットに関する情報が表另 


❶ / X イロツト名 
❷ 機体名 
©Ex 
〇 Lv 
©HP 

❻ FI (ファイト） 

❼ ST (シヨート） 

❽ LG (ロング） 

❾ AG (アジリテイ） 
❿ Ge 

(DHP〆 一 *— 


ヴァンツァーに搭乗しているキャラクターの名前。 

ヴァン ツァーの名前。 

現在の獲得経験値。右端まで溜まるとパイロットがレベルアップします。 
パイロットの現在のレベル。 

各パーツの HP の合計値。 

格鬪系武器の攻擊能力評価値。 

近距離系武器の攻擊能力評価値。 

遠距離系武器の攻擊能力評価値。 

敵の攻撃に対する回避能力の評価値。 

地形効果。数値が大きいほど、攻撃された時にダメージを受けにくい。 

各パーツの個別 HP 。 左からボディ、 L アーム、 R アーム、レッグの順に区 
切られています。 













# コマンドウインドウ 

自軍のターン時に戦闘マップ上で B ボタンを押すと、現在行 
動順がまわってきているユニットのコマンドウインドウが表示 
されます。 


COMMAND 


Move 


Alkack 

Hem 

SuPPIy 

Status 


• Move ユニットを移動させるコマンドです。 

• Attack 攻擊可能範囲に配置されている敵ユニットに攻擊 

をします。 

•Item アイテムを使用します。 

• Supply 補給車で機体の整備•アイテムの補給を受けます。 

• Status パイロット•ヴァン ツァーのステータス 画面を表示 

します。 

• End ユニットの行動を終了します。 

• Cancel 行動をキャンセルします 0 ( 最終決定した行動はキ 

ヤンセルできません〇) 


※行動順の変更 

ユニットの行動順は自動的に選択されますが、 Y 2* Y 4 ボタンで 
1つ先または後の未行動ユニットに切り替えることができます。 











戦闢マップでの行動 


暑 移動 

♦移動の仕方 

コマンドウインドウで 「 Move 」 を選択するか、行動順が回って 
くると戦闘マップ上に移動可能範囲が青色で表示されます。 
移動位置まで力ーソルを動かし、 A ボタンで決定します。 


♦移動制限 

移動距離はレッグパーツの能力によって変化します。パーツ 
によっては越えられる段差に限界があります。地形によって 
移動力の消費量が変化します。 









暑攻擊 

♦使用武器の選択 

移動後、そのユニットの攻擊可能範囲に敵ユニットが配置さ 
れている場合、コマンドウインドウに 「 Attack 」 が表示されま 
す。 「 Attack 」 を選択すると、武器選択ウインドウが表示され 
ます。 








# 攻擊 S 檷の決定 

x ボタンで攻擊可能範囲に配置されている敵ユニットにカー 
ソルを合わせ A ボタンを押します。 


敵のターンで敵ユニットが攻擊を仕掛けてきた場合、対応可能 
な行動が表示されます。 

表示された行動を XI ， X 3 ボタンで選択、 A ボタンで決定します。 






アイテム 

♦アイテムの使い方 

コマンドウインドウの 「 Item 」 を選択し、 A ボタンを押すと、そ 
のユニットが所持しているアイテムが表示されます。使用する 
アイテムを選択し、 A ボタンを押すと、そのアイテムが使用可能 
なパーツや範囲が表示されるので、使用したい箇所を選択し、 
A ボタンで決定します。 

補給の壮方 

ゲームを進めると補給車を伴えるようになります。自軍ユニット 
を補給車に隣接させると次のターンでコマンドウインドウに 
f 「 Supply 」 が表示されます。 「 Supply 」 を選択し、 A ボタンを押す 
とアイテムの補給と武器の付け替えができます。又、消費 i/r 
いる弾薬は自動的に補充されます。 

• Weapons 武器の付け替えをしま1"。 

• Items アイテムの補充をします。 

• Exit 補給を終了します。 


※補給車にヴァンツァーを隣接させると自軍のターン終了後に 
破損した ( HP が0になった)パーツは修復され、 HP が滅少し 
たパーツはターン毎に HP が徐々に回復します。 















ステータス画面の見方 


# パイ ロツトステー タス 

町のメニューウインドウか 戦闘 マップのコマンドウインドウで 「 Status 」 を選択し、 A ボタンを押すと 
パイロットのステータスが表示されます。 X 2_ X 4 ボタンを押すか、 A ボタンを押してキャラクターを 
選択すると、他のキャラクターのステータス画面に切り替えることができます。 

〇 キャラクターの名前 
❷ キャラクターのコールサイン 
❸ キャラクターのレベル 
❹ Fight …格閎系攻撃力と経験値 
Short …近距離系攻撃力と経験値 
Long …遠距離攻擊力と経験値 
Agility •••回避能力と経験値 
❻现在習得しているスキル 
❻ 機体名 

❼ ヴァンツァーが装備している武器 
❽ ヴァンツァーが装備しているパーツ 
©所持金 
❿ 装備アイテム 

❿ コロシアムでの登鎌に用いるバスワード 


〇 ヤン 
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# ヴアン ツアーステー タス 

パイロットステータス 画面で Y ボタンを押すとヴァン ツァーのステータス 画面に切り替わります。 
X 2* X 4 ボタンを押すか、 A ボタンを押してキャラクターを選択すると、他のヴァン ツアーのステー 
タス画面に切り替えることができます。 


〇搭彙 キャラクタ_の名前 
❷ ヴァンツァーの名前 
©各 パーツの HP HP の最大値 
〇 装備している 

コンビュータ•バックパック 
❻ 移動力•ヴァンツァーの雄重量 
©装備している武器 

Bullet …使用できる回数 
Range •••射程 
❼ ヴァン ツァーの 状態 












システムウインドウ 


戦翮マップで START ボタンを押すとシステムウインドウが表示 
されます。 

• Player Phase End 

自軍の行動を終了する。 

• Configuration 

Control ……操作方法の切り替えをします。 

セミオート—移動範囲の表示や自軍ユニットの選択を自 
動で行います。 

マニュアル—移動範囲の表示や自軍ユニットの選択を手 
動で行います。 

Speed . ゲームスピードを通常•高速のどちらかに切 

り替えます。高速にすると敵の思考や移動 
が早くなります。 

Battle Scene Skip •••戦闘モードの切り替えをします。 

通常戦闘—バトル画面で戦闢を行います。 

簡略戦翮一戦翮マップ画面上で戦闘を行います。 

Sound . サウンドをステレオ • モノラルのどちらかに 

切り替えます。 

• Interruption 

ゲームを中断し、中断データをセーブできます。その後、自 
動的にオープニングデモに戻ります。 

















バトル画面の見方 




〇 味方ヴァンツァーのグラフィック 
❷ 味方ヴァンツァーの各パーツの現在 HP 
❸ 敵ヴァンツァーのグラフィック 
〇 敵ヴァンツァーの各パーツの現在 HP 


















キャラクターの成長 


キャラクターは戦閎を重ねることによって、経験値を獲得し成長じ T いきます。 



# 絰釀僅の獾得 

経験値は格翮攻擊能力、近距離攻擊能力、遠距離攻擊能 
力、回避能力の4つに分類され、戦闘で使った能力の経験 
値が戦闘終了後に加算されます。戦翮中にヴァンツァーが破 
壊されても、それまでに行動した分の経験値は加算されます。 

# 輊鷗僅とレベルアップ 

経験値が高いほど敵に与えるダメージが大きぐ敵から受ける 
ダメージが少なくなります。経験値が一定の値に達すると、キヤ 
ラクターのレベルが 上がり、ボーナス経験値が加算されます。 


# スキルの V 得 



各能力の経験値がある値に達するとその能力に関するスキ 
ルを習得することができます。パイロットのレベルが上がると 
同時に習得できるスキルが表示されます。習得したいスキル 
を選択し、 A ボタンを押すと習得完了です。1度習得したスキ 
ルは変更できません。 













譽 スキルリスト 

スキルは全員が全てを習得できるわけではなく、習得できるスキルが少ないキャラクターもいれ 
ば、数多くのスキルを習得できるキャラクターもいます。 


スキルの名前 

Stun 

Double 

First 


Switch 

Speed 


効果 


格闘用武器で攻擊した相手を一定時間行動不能にする。 

両腕に装備した格闘用武器で交互に攻撃する。 

相手の格翮 • 近距離攻擊に対して、格闘用武器で先制攻撃を仕 
掛ける。 

相手のパーツを選択して、攻撃対象となったパーツに近距離攻擊 
が集中する。 

両腕に装備した近距離用武器で交互に攻擊する。 

マシンガン系の近距離用武器で、攻撃回数(弾数)が通常よりも 
多くなる。 

相手のパーツを選択して、攻撃対象となったパーツに遠距離攻擊 
が集中する。 




















町 


町には様々な施設やコマンドが用意されています。町に入る 
と、その町の名前が表示され、 A ボタンを押すとメニューウイ 
ンドウが表示されます。 



FORT MONUS 


Military office 
bar 

Colosseum 
Status 
Sek uP 
Save/Load 


• Shop 

武器や機体のパーツ、アイテムなどを売り買いできます。 

• Military office 

指令を受けたり、敵の戦力情報を見ることができます。 

• Bar 

酒場です。ここにいる人達に話しかけると様々な情報を得る 
ことができます。 








Colosseum 

闘技場です。エントリーじ r 勝てば賞金がもらえます。 

対戦ブレイや、通信によるデータ交換も行うことができます。 


Status 

バイロットとヴァンツァーのステータスを見ることができます。 
(P21 参照） 

Set up 

ストックされている武器やパーツなどで機体の編集をしま 
す。 (P30 参照） 


Save Load 

ゲームデータをセーブ•ロードします。 

Exit 

町の外に出ます。 

















暑 Shop 

ショップに入るとショップウイン 
I ドウが表示されます。ショップ 
で売られている武器やパーツは 
I 町によって異なります。 


― shop 

STSr , 從霞 


セットアップしながら苴う 


♦Set up (セットアップしながら買う） 

このコマンドでは装備することで変化する各バラメータの数値や装備後のヴァンツァーの容姿 
|を確認しながら武器やパーツを購入することができます。（ショップ以外でのセットアップも基本 
的に操作は同じです。） 


•EDIT 


セットアップする機体の選択をするか、セットアップを終了するかを選びます。 
(ショップ以外でのセットアップではここでステータスを見ることもできます。） 






• MACHINE SELECT セットアップする機体を選び A ボタンで決定します。 


• SET UP 

武器やパーツのセットアップ、機体のカラーや名前の変更の中から選択し、 

A ボタンを押します。 

• POSITION 

どの部位の武器やパーツを購入するかを選択し、 A ボタンで決定します。 

• PARTS LIST 

各部位に対応した武器、パーツ名と価格（ショップ以外でのセットアップで j 
はパーツ名と個数）が表示されます。選択し、 A ボタンを押すと装備します。 
はずした物はストックに入ります。ここで Y ボタンを押すとヴァンツァーのグ ] 
ラフィックを上下左右に移動させることができます。 

• PAINT 

機体の色を変更することができます。 

• Name 

機体名を変更することができます。 


※武器•パーツ等を装備する際ヴァンツァーのグラフィックの上部に表示されている W/P (重 
置）が100を超えると装備できません。エンジン性能を上げるか、軽い武器やパーツ等を選ん 
で下さい0 


※いずれかのパーツが外れた状態でセットアップを終了させることはできません。 


♦Buy ( 買う ） .Sell ( 売る） 

• Select 武器•パーツ•アイテムの中から売買す 

るものの種類を選択します。 


• Position 


どの部位の武器やパーツを売買するか 
を選択します。 


• ITEM LIST 武器やパーツ、アイテムが表示されます。 

「 Buy 」 選択時には、 Y 3 ボタンを押すと 
店主がその品物についての説明をして 
くれます。 


♦Talk 

店主がヴァンツアーなどに関する様々な情報を提供してくれ 
ます。 


♦Exit 

ショップを出ます。 


















# パ_ツデータの見方 

ショップなどでカーソルを武器やパーツに合わせるとその武器やパーツの詳細が表示されます。 


■ noid 

tfS-H 3D0 〇 a 

I SUN OWL_SOD D D 

DllEQ3i9IIHSmC 

I GOLDIAS EDO 0 0 


^ Ranse l| 
き， ,apb^- 〜 


AT 射撃回数 X 弾 1 発の攻撃力 

DF 防御力 

Hit 命中率 

Range 射程 

Bullet 弾数 

Weight 重量 

Type 攻撃の種類(セットアップ時のみ表示されます) 

















♦PARTS ( パーツ ) 




• DF 防御力 

• HP 耐久力 

• Hit 命中率（アームパーツのみ表示） 

• Engine 積載能力（ボディ、レッグパーツのみ表示） 

• Move 移動力（レッグパーツのみ表示） 

• Weight 重置 


• Interdnt Weapon ) 


内蔵武器(ボディ、アームパーツのみ表示) 










♦COMPUTER ( コンピュータ） 

• Fight 格翮武器専用命中値 

• Short 近距離武器専用命中値 
•Long 遠距離武器専用命中値 
- Agility 回避値 

※コンピュータは、攻擊の命中力や回 
避力のみを左右するパーツで、直 
接的な攻擊力や防御力等の数値を 
上昇させるものではありません。 


♦BACK-PACK (バックバック) 

• Item アイテムの追加積載個数 

• Range 攻撃補助アイテム射出範 

囲の増加置 

- Engine サブエンジンの積載力 
- Weight 重置 






















f Military office (ミリタリーオフイス） 

ocu の軍司令部です。ここでは主に、次のミッションの指令を受けることになります。 


♦戰力分析画面 

次のステージで遭遇する敵のデータや自軍の戦力分析がミ 
ッシヨンの説明の後に表示されます。 


• TARGET 

次のステージの最大目標となるユニットグラフィックです。 


• BOSS DATA 

ボスユニットのデータが表示されます。 
Fight 格翮系攻擊能力 
Short 近距離攻擊能力 
Long 遠距離攻擊能力 
Agility 回避能力 
Total 各能力の合計値 



BOSS DATA 


Fi9ht i - 

a 

Short i ~ 

D 

Lon9 p 

23M 

Agility 1 - 

31 

Total 

21 i 



















• YOUR DATA 

Unit 自軍ユニットの出擊数 

AT 自軍の AT 合計値 

HP 自軍の HP 合計値 

Ace Pilot 最もレベルの高いパイロットの名前とレベル 


※戦力分析画面で表示される数値は次のミッションに登場するユニットの平均的な数値となり 
ます。あくまでも参考数値として参照 1/ T 下さい。 


• ENEMY DATA 

Normal unit ザコユニットの出擊数 
Boss unit ボスユニットの出擊数 
Supply car 敵軍の補給車の台数 
AT 敵軍の AT 合計値 

HP 敵軍の HP 合計値 

Ace Pilot 最もレベルの高いパイ 


ENEMV DATA 
Normal Unit 
Boss Unit 
SuPPIy car 

ATP - 

HP ， - 

Ace Pilot 


VOURDATA 


Unit 

ATI - 

HP P - 

Ace Pilot 
Pe-ewie Lv. 


13 

29 E 











> Bar (バ ー） 

酒場には様々な人間がおり、話し掛ければ情報を提供じ T く 
れます。 

• Talk 酒場にいる人の話を聞くことができます。 

• Exit 町のメインメニューに戻ります。 


暑 Colosseu m ( コロシアム） 

コロシアムでは、金を賭けてヴァンツァー同士の試合をした 
り、友人などとの対戦プレイをすることができます。町によつ 
i てはイベントが発生することもあります。 

• Entry ( K 合へのエントリー） 

試合に出場させるヴァンツァーを選択し、対戦相手を選択し 
ます。対戦相手にはオッズが設定されており、試合に勝利す 
れば、賭け金に応じた配当金を獲得できます。 

_試合は、ギブアップするか 、どちらかのボディパーツが 
破壊された時点で戦闘は終了になります。 













• VS Play (対載プレー） 

自分がセットアップしたヴァンツァーと友だちがセットアップ 
したヴァンツァーとの走 f 戦をすることができます。 

• Auto 戦關中、武器やスキルなどの選択を自動で入 

力します。 

• Manual 戦閎中、武器やスキルなどの選択を手動で 

入力します。 

• Input 機体のパスワードを入力し、登録することが 

できます。機体は8体まで登録できます。パス 
ワードは各キャラクターのステータス画面に 
表示されます。 （ P 21 参照） 

• Delete 登録されている機体データを削除します。 

• View 登録されている機体データを見ることができ 

ます。 











# Exchange (通信機篛） 

通信ケーブル（別売り）を使って、他のプレーヤーとヴァンツ 
ァーのデータを交換することができます。受信したデータは 
f「VS play 」 でのみ使用することができます。 

♦通信の手顒 

①通信ケーブルを接続します。 

:② Exchange を選択し、決定します。 

,③送信したい機体に力ーソルを合わせ A ボタンで決定します。 
I ④ 「 YES 」 を選択するとデータ通信が始まります。終了すると 
受信した機体のデータが表示されます。 

※受信されたデータはセーブできません。電源を切る、又は 
ソフトリセットすると消失します。 












キャラクタ_箱介 

S 孤 :^ 

OCU 軍の傭兵部隊。 

その高い戦閎能力は USN 軍にも恐れられている。 


會 


Roid Clive 

(ロイド•クライブ） 

性別：男/年齢: 23歳/ 
身長： 186 cm / 体重: 75 kg 
オーストラリア出身。細身だ 
が強靭な肉体を持っている。 
かつては OCU 軍の大尉とじ T 
活躍するエリートパイロットだ 
つた。優秀な軍人であり、部 
下からも慕われている。 



K^ren Meure 

(カレン•ミューア） 

性別:女/年齢: 23歳/ 

身長: 174 cm / 体重: 58 kg 
OCU 軍の中尉でロイドの婚約者。長身 
でしなやかな身体の持ち主。性格は軍 
人とは思えな t 、ほど穏和である。 








, に真面目で人一倍正義感の強い 

I 青年。 


金81で碧眼の美しい女性。キャニオンクロウでは、我の強い 
メンバーを〗つにまとめる有能な副官を務める。 




WALL (地獄の壁) 


USN 軍64機動戦隊。 

USN 軍最強の部隊と 1/ T 、 
その名前を轟か UC いる。 


性別： 

身長: 192 cm / 体靈 :89 kg 
地獄の壁の中でも相当な実力を持 
つ。均等のとれた肉体を誇る彼は、 
ヴァンツアーに 乗せたら右に出るも 
のはいないと首われている。 


Grieg Demetrius 

(グリーグ•デ5— トリアス） 

性別:男/年齢: 36嫌/ 

身長: 186 cm / 体重: 90 kg 
地獄の壁の隊長。ヴァンツァーを破壞することに至福 
を感じるという性格の持ち主。大柄な体格には似合 
わなしゝ頭脳的な戦術を得意とする。 






Milligan Ashton 


.shton l|%i, 
) 1 ^ 


(ミリガン•アシュトン） 

性別:男/年齢: 30 歳/ 

身長： 190 cm / 体重: 82 kg 
実践経験豊富なプロフ I ッショナル。頬 
に深い傷を持つ彼は、元はアメリカのトツ 
ブモデルだった。 


Ghetta Cedric 

(ゲッタ•セト”ノック） 

性別:男/年齢: 24歲/ 

身長： 183 cm / 体重: 74 kg 
地獄の壁、最年少の男。戦鼦をゲーム感覚 
で楽しむ彼は残虐な性格を持つ。年齢の割 
には相当な実力を持っている。 



Driscoll 

(ドリスコル） 

性別:男/年齢: 28 歲 / 

身長: 183 cm / 体重: 77 kg 
高度な頭脳を持つが、死に対じ r 
何の感情も抱かない非常に冷酷 
な人間。多くの謎に包まれた人物 
である。 


Reiji Sakata 

(坂田玲二） 

性別:男/年齢: 60歳/ 

身長: 170 cm / 体重: 65 kg 
ヴァン ツァー 製造会社サカタイ 
ンダストリーの会長。経営者と 
しての優れた才能で、製薬会 
社だった会社を総合兵器製造 
会社へと発展させた。 







アイテムリスト 


アイテム名 

射出範囲 

効果 

Repair S 

— 

使用したユニットのパーツ1部分の HP を50回復する0 

Repair M 

— 

使用したユニットのパーツ1部分の HP を100回復する。 

Repair L 

— 

使用したユニットの/ \°ーツ1部分の HP を200回復する。 

Repair SP 

— 

使用したユニットのパーツ1部分の HP を400回復する0 

Flash Grenade 

1 〜 4 

敵ユニットを行動不能にする。 

毎ターン1/2の確率で回復する。 

Smoke Grenade 

1〜4 

全ての攻撃が命中する確率を50%下げる。 

毎ターン1/2の確率で回復する。 

Acid Bomb 

1〜4 

作戦終了までの間、敵ユニット1体の全パーツの防御力を 
下げる。 

Chaff Grenade 

1〜4 

遠距離攻撃が命中する確率を75%下げる。 

毎ターン1/2の確率で回復する。 

B . A.Mine 

一 

仕掛けた地点に立ち止まったユニットにダメージを与える。 

















ワフ今ニスワフ⑧専用ホ-ムページ 
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